


Delitev solskega sistema

Predsolska vzgoja Osnovna Sola
3.-6. leta 6.-12. leta
Ni racunalnistva.

NiZja srednja Sola Visja srednja sola
12.-15. leta 15.-18. leta




Namen predmeta
e Razvijanje osnovnih racunalniskih spretnosti.
e Spodbujanje logicnega misljenja.
e Priprava na pokilic.

Opredelitev
predmeta

Osnovna sola:
e Obvezen predmet v vseh razredih.
e Racunalnisko razmisljanje, varnost in uporaba.
e V visjih razredih povezava z drugimi predmeti.

Srednja sola:
e /nanstveni predmet, enakovreden ostalim.
e Tri enotska verzija ali
 pet enotska verzija za bodoce studente racunalnistva.




Prvo triletje

6.-9. leta starosti

V Sloveniji za prvo triletje ni
predvidenih vsebin iz

racunalnistva.

lzrael:
Osnove uporabe [tudi skrb

V kurikulum bi dodal osnove
uporabe in varnost na
spletu ter osnove skrbi za
naprave.

za naprave).

Varnost na spletu.
Algoritmicno  razmisljanje
skozi igre in vizualno
programiranje (Scratch).




Drugo triletje

Izrael:

e Nadaljevanje programiranja
[python, Scratch).

 Podatkovne strukture.

e Resevanje problemov.

e Grafika, animacija, multimedija.

9.-12. leta starosti

Slovenija:

e |zbirni predmet racunalnistvo,
primerljiv Izraelskem 1. triletju.

e Obvezen IKT le kot dodatek pri

drugih predmetih.

Ustrezna sprememba bi bila
uvedba (trenutnega] izbirnega
predmeta racunalnistva kot

obveznega, da bi bili primerljivi
| |zraelskemu prvemu triletju.




Tretje triletje
12.-15. leta starosti

Slovenija:
e Izbirni predmet racunalnistvo,
nivo lzraelske 2. triade.
e Drugod ponovno le dodatek, a
se racunalnistvo bolj spodbuja
lzrael: pri npr. robotiki. ®

Dodali bi lahko multimedijo za
delanje predstavitev, osnove
programiranja in informacijsko
varnost.

“Tekstovno”  programiranje;
nic vec Scratch.

Ul, omrezja.

Razvoj aplikacij.

Grafika, animacija, multimedija.
Informacijska varnost.
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lzrael:

e Poudarek na algoritmih in
programiranju.
e |zbirni predmet.

e Po Zzelji iz racunalnistva tudi
matura.

Srednja Sola

15.-18. leta starosti

Slovenija:

 Informatika 1. letnik gimnazije.

e |zbirni predmet v gimnaziji.

e Drugod mocno odvisno od
smeri ter od kadra.

Potrebujemo vecji poudarek na
algoritmih in racunalniskem
razmisljanju.




Zakljucek

Racunalnistvo kot obvezen predmet od 2. triletja naprej.
Programiranje in algoritmicno razmisljanje
Digitalna pismenost in varnost na spletu

Uporaba racunalnikov pri drugih predmetih.

Razvoj ustvarjalnosti in resevanje prakticnih nalog.
Krepitev kriticnega misljenja, iskanje kvalitetnih
informacij.

Skrb za naprave.




