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Multimedija - Nacrt in metode

®

Zdravo! Potrebujem pomoc pri oblikovanju poteka ucnih ur pri izbirnem predmetu Multumedija (9.
razred osnovne Sole v Sloveniji - starost u€encev je 14 let). Tema je Osnove informatike in
racunalnistva. Zajema naj 4 Solske ure (2 krat po 90 min). U¢enec mora znati naSteti razlicne medije
za predstavitev informacije in primere, kjer

jih uporabljamo, ter razloziti, zakaj je multimedijska predstavitev informacije bolj kakovostna od
monomedijske. Ustvari mi plan, ki vsebuje operativne ucne cilje, Casovno artikulacijo ur, potrebna
ucna sredstva, ter opiSi u¢ne metode, preko katerih bodo ucenci dosegli cilje.

)

Zdravo! Tukaj je predlog u¢nega nacrta za izbirni predmet Multimedija, primeren za ucence 9. razreda
osnovne Sole v Sloveniji, na temo "Osnove informatike in racunalniStva". Predvideva 4 Solske ure (2 krat
po 90 minut).

Cilji u€nih ur
1. Operativni ucni cilji:
o Ucenci znajo nasteti razlicne medije za predstavitev informacije.
o Ucenci znajo navesti primere uporabe razlicnih medijev.

o Ucenci razumejo in znajo razloZiti prednosti multimedijske predstavitve v primerjavi z
monomedijsko.

Potek uc€nih ur
1. Sklop: Uvod v multimedijo (90 minut)
Casovna artikulacija:

e Uvod (15 min)

e Predavanje z razpravo (30 min)

e Skupinsko delo (30 min)

e Zakljucek in refleksija (15 min)
Potrebna ucna sredstva:

e Racunalnik s projektorjem

¢ Primeri multimedijskih vsebin (slikovni, video, zvo¢ni posnetki)

e BeleZke za ucence

Ucéne metode:

e Uvod: Kratek pregled ciljev in pomena multimedije. Ucitelj na kratko predstavi koncept multimedije
in kako se razlikuje od monomedije.
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¢ Predavanje z razpravo: Ucitelj predstavi razlicne medije (besedilo, slike, video, zvok) in kje jih
uporabljamo (npr. ucbeniki, filmi, glasba). U¢enci sodelujejo z vpraSanji in primeri iz lastnih
izkuSen;.

e Skupinsko delo: Ucenci se razdelijo v skupine in prejmejo nalogo, da poiscejo primere
multimedijskih in monomedijskih predstavitev ter razpravljajo o njihovih prednostih in slabostih.

e Zakljucek in refleksija: Skupine predstavijo svoje ugotovitve. Skupna razprava o tem, kaj so se
naucili.

2. Sklop: Primerjava multimedije in monomedije (90 minut)

Casovna artikulacija:

Uvod in povzetek prejSnje ure (15 min)
Predstavitev projektnih nalog (15 min)
Samostojno delo na projektih (45 min)
Predstavitve in zakljucek (15 min)

Potrebna ucna sredstva:

e Racunalniki z dostopom do interneta
e Programi za urejanje besedila, slike in video (npr. MS Word, Canva, iMovie)
e Primeri predstavitev za navdih

Ucne metode:

¢ Uvod in povzetek prejSnje ure: Kratka ponovitev klju¢nih tock in uvod v projektne naloge.

¢ Predstavitev projektnih nalog: Ucitelj razloZi, da bodo ucenci izdelali kratko multimedijsko
predstavitev na temo po lastni izbiri in primerjali s podobno monomedijsko predstavitvijo.

e Samostojno delo na projektih: U¢enci samostojno delajo na svojih predstavitvah z uporabo
razlicnih medijev. UCitelj je na voljo za pomoc in usmerjanje.

e Predstavitve in zaklju€ek: Ucenci predstavijo svoje projekte in razloZijo, zakaj je njihova
multimedijska predstavitev bolj u¢inkovita od monomedijske. Razprava o prednostih in slabostih, ki
so jih opazili.

Ocenjevanje in povratna informacija

e Formativno ocenjevanje: UCitelj spremlja napredek u¢encev med skupinskim delom in projekti,
daje povratne informacije in vodi razpravo.

e Summativno ocenjevanje: Ocenjuje se koncna predstavitev projekta, pri Cemer se uposteva
uporaba razli¢nih medijev, jasnost predstavitve in argumentacija za multimedijsko prednost.

Zakljucek

Ta nacrt vklju€uje aktivne u¢ne metode, kot so skupinsko delo, projekti in predstavitve, ki spodbujajo
sodelovanje in kreativnost ucencev. Ucenci bodo skozi prakticno delo bolje razumeli prednosti
multimedijske predstavitve informacij in razvili svoje tehni¢ne in kriti¢cne sposobnosti.
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®

Uro bi rad izpeljal bolj frontalno, namesto samostojnega dela uencev. Bi lahko to spremenil?

©

Seveda! Tukaj je prenovljen nacrt u¢nih ur za predmet Multimedija, kjer je poudarek na frontalnem
pouku namesto samostojnega dela u€encev.

Cilji uénih ur

1. Operativni ucni cilji:
o Ucenci znajo naSteti razlicne medije za predstavitev informacije.
o Ucenci znajo navesti primere uporabe razlicnih medijev.
o Ucenci razumejo in znajo razloZiti prednosti multimedijske predstavitve v primerjavi z
monomedijsko.

Potek uénih ur
1. Ura: Uvod v multimedijo (90 minut)
Casovna artikulacija:

e Uvod (10 min)

Predavanje z vizualnimi primeri (30 min)
e Razprava in vprasanja (20 min)
Demonstracija (20 min)

Povzetek in refleksija (10 min)

Potrebna ucna sredstva:

e Racunalnik s projektorjem
e Primeri multimedijskih vsebin (slikovni, video, zvo¢ni posnetki)
e Belezke za ucence

Ucne metode:

e Uvod: Ucitelj predstavi cilje ure in razloZzi pomen multimedije v sodobnem svetu.

¢ Predavanje z vizualnimi primeri: Uitelj predstavi razlicne medije (besedilo, slike, video, zvok) z
uporabo konkretnih primerov. Vsak medij je predstavljen skozi prakti¢ne primere uporabe v
vsakdanjem Zivljenju.

e Razprava in vprasanja: Ucitelj spodbuja u€ence k vpraSanjem in razpravi o predstavljenih
primerih. Ucenci delijo svoje izkuSnje z razlicnimi mediji.

e Demonstracija: Ucitelj demonstrira, kako ustvariti preprosto multimedijsko predstavitev z uporabo
racunalniskih programov (npr. PowerPoint, Canva). Prikaz postopka vkljucuje vstavljanje besedila,
slik, videoposnetkov in zvoka.

e Povzetek in refleksija: Ucitelj povzame klju¢ne tocke ure in povabi ucence, da delijo svoje misli o
predstavljenem gradivu.
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2. Ura: Primerjava multimedije in monomedije (90 minut)
Casovna artikulacija:

e Uvod in povzetek prejSnje ure (10 min)
e Predavanje s primeri (30 min)

e Skupinska diskusija (20 min)

¢ Analiza primerov (20 min)

e Povzetek in zakljucek (10 min)

Potrebna ucna sredstva:

e Racunalnik s projektorjem
e Primeri multimedijskih in monomedijskih predstavitev
e BeleZke za uCence

Ucéne metode:

e Uvod in povzetek prejSnje ure: Kratka ponovitev kljucnih tock prve ure. Povezava med prejsnjo in
to uro.

e Predavanje s primeri: UCitelj predstavi prednosti in slabosti multimedijske in monomedijske
predstavitve. Uporablja konkretne primere iz izobrazevanja, marketinga in zabavne industrije.

e Skupinska diskusija: Ucitelj vodi razpravo, v kateri u€enci primerjajo razlicne medije in njihovo
ucinkovitost. Vsaka skupina dobi primer (multimedijski ali monomedijski) in razpravlja o njegovi
ucinkovitosti.

¢ Analiza primerov: Ucitelj skupaj z ucenci analizira primere, ki so jih obravnavali v skupinah.
Razpravljajo o tem, zakaj so doloceni mediji bolj u€inkoviti v dolo€enih situacijah.

e Povzetek in zakljucek: Ucitelj povzame klju¢ne ugotovitve in povabi ucence, da delijo svoja
spoznanja. Kratek pregled doseZenih ciljev.

Ocenjevanje in povratna informacija

e Formativno ocenjevanje: Ucitelj spremlja sodelovanje u€encev med diskusijami in analizo
primerov, daje povratne informacije in spodbuja aktivno sodelovanje.

e Summativno ocenjevanje: Kratka pisna naloga, kjer ucenci opiSejo prednosti multimedijske
predstavitve v primerjavi z monomedijsko, ter navedejo primere uporabe.

Zakljucek

Ta nacrt vklju€uje vec frontalnega pouka, predavanj in vodenih diskusij, kar omogoca ucitelju vedji
nadzor nad u¢nim procesom in boljSo strukturiranost ure. Ucenci bodo skozi aktivno sodelovanje in
usmerjene diskusije pridobili potrebno znanje o prednostih multimedijskih predstavitev.

Q

Kaj bi lahko u¢encem povedal v uvodu 1. ure? NapiSi mi kratek odstavek o tem, zakaj je u¢na snov
relevantna.

©
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Seveda! Tukaj je predlog za uvodni nagovor, ki poudarja relevantnost u¢ne snovi:

"Dobrodosli pri predmetu Multimedija! Danes se bomo podali v svet razli¢nih medijev, ki nas obkrozajo
in vplivajo na naSe vsakdanje Zivljenje. Multimedija je pomembna, ker zdruzuje besedilo, slike, zvok in
video, da bi nam posredovala informacije na bolj u¢inkovit in zanimiv nacin. V dobi digitalizacije, kjer so
pametni telefoni, racunalniki in tablice nepogresljiv del nasega Zivljenja, je razumevanje teh medijev
klju¢no. Ne glede na to, ali Zelite izdelati priviacno predstavitev za Solo, komunicirati preko socialnih
omrezij ali ustvariti kreativne projekte, vam bo znanje o multimediji omogocilo, da to storite bolje in bolj
ucinkovito. Poleg tega vam bo razumevanje prednosti multimedijskih predstavitev v primerjavi z
monomedijskimi pomagalo pri kriticnem vrednotenju informacij, ki jih prejemate iz razli¢nih virov. Torej,
pripravite se na zanimivo uc¢no izkusnjo, kjer bomo raziskovali, kako lahko razli¢ni mediji izboljSajo nase
komunikacijske sposobnosti in pripomorejo k boljSi predstavitvi informacij."

Ta nagovor poudarja prakti¢no vrednost u¢ne snovi in povezZe tematiko s sodobnimi tehnologijami ter
vsakodnevnimi izkuSnjami uc€encey, kar jih bo spodbudilo k vecji angaZiranosti pri predmetu.

Q)

Pripravi mi nekaj vpraSanj, ki bi jih lahko postavljal u¢encem po tem, ko jim u¢no snov v 1. uri
razloZim.

©

Seveda, tukaj je nekaj vprasanij, ki jih lahko postavite u¢encem po razlagi u¢ne snoviv 1. uri, da preverite
njihovo razumevanje in spodbudite razpravo:

1. Kaj so mediji?
o Lahko kdo na kratko opiSe, kaj pomeni beseda "medij"?
2. Kateri so razli¢ni tipi medijev, ki smo jih danes omenili?
o Nastejte nekaj primerov medijev, ki jih uporabljamo za predstavitev informacij.
3. Kje se v vsakdanjem Zivljenju sreCujemo z besedilom kot medijem?
o Lahko navedete nekaj primerov, kjer naletite na besedilo?
4. Kako uporabljamo slike za predstavitev informacij?
o Zakaj so slike ucinkovit nacin za posredovanje informacij? Lahko navedete kakSen primer?
5. Kaj je prednost uporabe zvoka pri predstavitvi informacij?

o Kako vam zvok pomaga razumeti ali doziveti informacije bolje?
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6. Kje se uporablja video kot medij?
o Lahko nastejete nekaj primerov, kjer ste videli ali uporabili video za predstavitev informacij?
7. Kak3na je razlika med multimedijsko in monomedijsko predstavitvijo?

o Lahko kdo pojasni, zakaj je multimedijska predstavitev pogosto bolj ucinkovita kot
monomedijska?

8. Kako bi opisali prednosti multimedijske predstavitve v primerjavi z monomedijsko?
o Zakaj bi raje uporabili multimedijo za predstavitev dolocenih informacij?
9. Ali menite, da bi lahko katera vrsta medija bila manj uc€inkovita v doloc€enih situacijah?
o Lahko navedete primer, kjer bi bil monomedij morda boljsi kot multimedij?
10. Kako tehnologija vpliva na uporabo razlicnih medijev v naSem Zivljenju?

o Lahko opiSete, kako so digitalne naprave spremenile nacin, kako uporabljamo razlicne
medije?

Ta vprasanja bodo u¢encem pomagala bolje razumeti predstavljene koncepte in spodbudila njihovo
sodelovanije ter kriticno misljenje o uporabi medijev v razli¢nih kontekstih.

®

Kaj bi lahko demonstriral u¢encem?

)

Demonstracija lahko zelo ucinkovito ponazori razliko med multimedijsko in monomedijsko predstavitvijo
ter pokaZe prakticne primere uporabe razli¢cnih medijev. Tukaj je nekaj idej za demonstracijo, ki bi jih
lahko izvedli med prvo uro:

1. Demonstracija multimedijske predstavitve

Priprava: Pripravite kratko multimedijsko predstavitev na temo, ki je zanimiva za ucence, na primer
"Moji najljubsi hobiji" ali "Znamenitosti Slovenije". Vkljucite razlicne medije: besedilo, slike, video in zvok.

Izvedba:
1. Zacetek s slajdi:

o Prikazite nekaj slajdov z osnovnim besedilom. Razlozite, kako besedilo samo po sebi
predstavlja informacije.

2. Dodajanje slik:
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o Pokazite iste slajde z dodanimi slikami, ki vizualno podpirajo besedilo. RazlozZite, kako slike
lahko pomagajo bolje razumeti in si zapomniti informacije.

3. Vkljucitev zvoka:

o Predvajajte zvoCni posnetek (npr. govor, glasba) v ozadju slajdov. Pojasnite, kako zvok lahko
doda Custveno dimenzijo in izboljSa doZivetje predstavitve.

4. Predvajanje videa:

o Predvajajte kratek video, ki povezuje vsebino predstavitve. Poudarite, kako video lahko zdruzi
besedilo, slike in zvok v eno koherentno in privlacno celoto.

5. Zakljucek:

o Povzemite, kako uporaba ve¢ medijev skupaj (multimedija) naredi predstavitev bolj zanimivo
in ucinkovito v primerjavi z uporabo samo enega medija (monomedija).

2. Primerjava multimedijske in monomedijske predstavitve

Priprava: Pripravite dva razli¢na pristopa za predstavitev iste teme, npr. "Cikel vode" - eno kot
monomedijsko (samo besedilo) in drugo kot multimedijsko (besedilo, slike, zvok in video).

Izvedba:
1. Monomedijska predstavitev:

o Prikazite preprosto besedilno predstavitev (npr. slajde samo z besedilom). Pojasnite
informacije o ciklu vode samo z besedilom.

2. Multimedijska predstavitev:

o Nato prikaZzite multimedijsko predstavitev o istem ciklu vode. Uporabite besedilo, slike (npr.
diagram cikla vode), zvok (npr. zvok deZja) in video (npr. animacija cikla vode).

3. Razprava:

o Po obeh predstavitvah, vprasajte ucence, katera predstavitev je bila bolj zanimiva in lazje
razumljiva ter zakaj. Razpravljajte o prednostih in slabostih obeh pristopov.

3. Demonstracija orodij za ustvarjanje multimedije

Priprava: Izberite preprosto orodje za ustvarjanje multimedijskih vsebin, npr. PowerPoint, Canva ali
kateri koli drug dostopen program.

Izvedba:
1. Osnovne funkcije:

o Pokazite u¢encem, kako dodati besedilo, slike, zvok in video v izbrano orodje.
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2. Prakticni primer:

o Ustvarite kratek primer predstavitve v realnem casu, pri cemer vkljucite vse razli¢cne medije.
Ucenci naj spremljajo postopek in postavljajo vprasanja.

3. Zakljucek:

o Poudarite, kako enostavno je uporabiti ta orodja za ustvarjanje privlacnih in ucinkovitih
multimedijskih predstavitev.

S temi demonstracijami bodo ucenci bolje razumeli, kako razli¢ni mediji lahko izboljSajo predstavitev
informacij, ter dobili prakti¢ne napotke za uporabo orodij, ki so jim na voljo.

®

Kaj bi lahko v drugi uri pocel pri analizi primerov?

©

Pri analizi primerov v drugi uri lahko ucenci delajo v skupinah in se osredotocijo na primerjavo
multimedijskih in monomedijskih predstavitev na izbranih temah. Tukaj je nekaj korakov, kako bi lahko
izpeljali analizo primerov:

1. Priprava

e Razdelite u¢ence v manjse skupine (3-4 u€enci na skupino).
e Vsaki skupini dodelite en primer multimedijske in en primer monomedijske predstavitve na isto
temo. Primere lahko pripravite vnaprej ali pa jih omogocite u¢encem, da jih pois¢ejo sami.

2. Analiza primerov

Koraki:

1. Preucite primerje: Skupine naj si najprej ogledajo svoje primere in se pogovorijo o tem, kaj
vsebuje vsak primer in kako je predstavljena informacija.

2. Identificirajte uporabljene medije: Ucenci naj ugotovijo, katere medije (besedilo, slike, zvok,
video) uporablja vsaka predstavitev.

3. Ocenite ucinkovitost: Skupine naj ocenijo, kako ucinkovito vsaka predstavitev posreduje
informacije o izbrani temi. Lahko uporabijo lestvico od 1 do 5, kjer 1 pomeni zelo slabo, 3
povprecno in 5 zelo dobro.

4. RaziScite prednosti in slabosti: UCenci naj razpravljajo o prednostih in slabostih vsake vrste
predstavitve glede na njihove izkusnje in ugotovitve.

5. Pripravite skupno predstavitev: Vsaka skupina naj pripravi kratko predstavitev (priblizno 5
minut), v kateri bo predstavila svoje ugotovitve o primerjavi multimedijskih in monomedijskih
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predstavitev.

3. Skupna razprava

e Po pripravi predstavitev naj vsaka skupina predstavi svoje ugotovitve.

e Po vsaki predstavitvi naj sledi kratka razprava, kjer se lahko ostali u€enci vkljucijo s svojimi mneniji
in vprasaniji.

e Spodbudite uence, da razmisljajo o tem, kako bi lahko izboljSali predstavitve v prihodnosti in
kateri mediji bi bili najbolj primerni za doloCene situacije.

4. Zakljucek

e Zakljucite uro z refleksijo in povzetkom glavnih ugotovitev ter poudarite, kako je analiza primerov
pomembna pri razumevanju prednosti in slabosti razlicnih medijev v komunikaciji.

®

Najlep3a hvala za pomoc. Ali mi lahko naStejeS Se nekaj drugih aplikacij in programske opreme, ki bi
jih bilo smiselno uporabljati na teh urah?

©

Seveda, tu je seznam nekaj aplikacij in programske opreme, ki bi bile koristne za uporabo pri urah
Multimedije:

1. Adobe Spark: Omogoca enostavno ustvarjanje privlacnih multimedijskih vsebin, vklju¢no s slikami,
videoposnetki in spletnimi stranmi.

2. Canva: Ponuja veliko izbiro predlog za oblikovanje grafi¢nih vsebin, kot so plakati, broSure,
druzabni mediji in Se vec.

3. Powtoon: Uporabite ga lahko za ustvarjanje animiranih video predstavitey, ki so privlacne in
dinamicne.

4. Prezi: Alternativa PowerPointu, ki omogoca ustvarjanje interaktivnih in dinamicnih predstavitev z
uporabo razli¢nih predlog in animacij.

5. Audacity: Brezplacen program za urejanje zvoka, ki omogoca snemanje, urejanje in manipulacijo z
zvokom za boljSo kakovost zvo¢nih posnetkov.

6. iMovie: Program za urejanje videoposnetkov, ki je preprost za uporabo in omogoc¢a dodajanje
ucinkov, glasbe in prehodov.

7. PixlIr: Spletni urejevalnik slik, ki ponuja Stevilne moznosti za urejanje in oblikovanje slik, brez
potrebe po namestitvi dodatne programske opreme.

8. Google Slides: Brezplacna spletna alternativa PowerPointu, ki omogoca skupinsko delo na
predstavitvah in enostavno deljenje z drugimi.
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9. Kahoot!: Interaktivna platforma za ustvarjanje kvizov in anket, ki omogoca zabavno in pouc¢no
preverjanje znanja.

10. Padlet: Spletna aplikacija, ki omogoca ustvarjanje virtualnih zidov, kamor lahko uc¢enci dodajajo
besedilo, slike, videoposnetke in druge medijske vsebine za skupinsko sodelovanje in deljenje ide;j.

Te aplikacije in programska oprema vam lahko pomagajo pri ustvarjanju dinamicnih in interaktivnih
ucnih izkuSenj ter spodbujajo kreativnost in sodelovanje med ucenci.

®

V 2. uri ne bi imel skupinske diskusije in povzetka, namesto tega bi raje imel 30 minutno preverjanje
znanja ucencev. Kako naj sestavim preverjanje, ki meri znanje na vseh taksonomskih ravneh (po
Bloomu)?

©

v

Ce Zelite sestaviti preverjanje znanja, ki zajema vse taksonomske ravni po Bloomu (spomnite se:
spoznavanje, razumevanje, uporaba, analiza, sinteza in ocena), lahko uporabite razli¢ne vrste vprasanj in
nalog. Tukaj je predlog preverjanja znanja, ki pokriva vse ravni Bloomove taksonomije:

Preverjanje znanja na razlicnih taksonomskih ravneh
1. Spoznavanje (Znanje)

o VpraSanja za preverjanje dejstev in osnovnega znanja:
= Kako bi definirali pojem "multimedija"?
= NasStejte razlicne medije, ki jih lahko uporabimo za predstavitev informacij.
= Kaj pomeni kratica "HTML"?

2. Razumevanje

o VpraSanja za preverjanje razumevanja konceptov:
= Kako se razlikuje multimedijska predstavitev od monomedijske?
= Zakaj je uporaba vec medijev (npr. slike, zvoka, besedila) lahko ucinkovitejSa kot uporaba
samo enega medija?
» Kako bi razlozili pomen zvocnih u€inkov pri multimedijski predstavitvi?

3. Uporaba
o Naloge, ki zahtevajo uporabo znanja v novih situacijah:
» Ustvarite kratko multimedijsko predstavitev na izbrano temo (npr. vasa najljubsa knjiga,
pocitnice).
» Prikazite primer monomedijske in multimedijske predstavitve na isto temo ter jih
primerjajte in ocenite njihovo ucinkovitost.
4. Analiza

o Naloge, ki zahtevajo raz€lenjevanje in analizo informacij:
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» Razlozite, kateri mediji so uporabljeni v dani multimedijski predstavitvi in zakaj so bili

izbrani.
= Analizirajte, kako bi lahko izboljSali dano monomedijsko predstavitev z dodajanjem

drugih medijev.
5. Sinteza

o Naloge, ki zahtevajo ustvarjanje novega izdelka ali ideje:
= Nacrtujte in ustvarite novo multimedijsko predstavitev na temo, ki jo Se niste
obravnavali v razredu.
= Oblikujte strategijo za promocijo izdelka ali ideje z uporabo razli¢nih multimedijskih
medijev.
6. Ocena
o Naloge, ki zahtevajo kriti¢no presojo ali vrednotenje:
= QOcenite predstavljene multimedijske predstavitve in razloZite, katera je po vaSem
mnenju najbolj ucinkovita in zakaj.
= Kriticno ocenite uporabo medijev v danih monomedijskih in multimedijskih

predstavitvah ter predlagajte izboljSave.

S tem raznolikim preverjanjem znanja boste lahko pokrili vse taksonomske ravni Bloomove taksonomije
in zagotovili celovito oceno razumevanja in uporabe ucne snovi s strani u€encev.

ChatGPT can make mistakes. Check important info.
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