
Multimedija - Načrt in metode

Zdravo! Tukaj je predlog učnega načrta za izbirni predmet Multimedija, primeren za učence 9. razreda 
osnovne šole v Sloveniji, na temo "Osnove informatike in računalništva". Predvideva 4 šolske ure (2 krat 
po 90 minut).

Cilji učnih ur

1. Operativni učni cilji:
Učenci znajo našteti različne medije za predstavitev informacije.
Učenci znajo navesti primere uporabe različnih medijev.
Učenci razumejo in znajo razložiti prednosti multimedijske predstavitve v primerjavi z 
monomedijsko.

Potek učnih ur

1. Sklop: Uvod v multimedijo (90 minut)

Časovna artikulacija:

Uvod (15 min)
Predavanje z razpravo (30 min)
Skupinsko delo (30 min)
Zaključek in refleksija (15 min)

Potrebna učna sredstva:

Računalnik s projektorjem
Primeri multimedijskih vsebin (slikovni, video, zvočni posnetki)
Beležke za učence

Učne metode:

Uvod: Kratek pregled ciljev in pomena multimedije. Učitelj na kratko predstavi koncept multimedije 
in kako se razlikuje od monomedije.

Zdravo! Potrebujem pomoč pri oblikovanju poteka učnih ur pri izbirnem predmetu Multumedija (9. 
razred osnovne šole v Sloveniji - starost učencev je 14 let). Tema je Osnove informatike in 
računalništva. Zajema naj 4 šolske ure (2 krat po 90 min). Učenec mora znati  našteti različne medije 
za predstavitev informacije in primere, kjer
jih uporabljamo, ter razložiti, zakaj je multimedijska predstavitev informacije bolj kakovostna od 
monomedijske. Ustvari mi plan, ki vsebuje operativne učne cilje, časovno artikulacijo ur, potrebna 
učna sredstva, ter opiši učne metode, preko katerih bodo učenci dosegli cilje. 
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Predavanje z razpravo: Učitelj predstavi različne medije (besedilo, slike, video, zvok) in kje jih 
uporabljamo (npr. učbeniki, filmi, glasba). Učenci sodelujejo z vprašanji in primeri iz lastnih 
izkušenj.
Skupinsko delo: Učenci se razdelijo v skupine in prejmejo nalogo, da poiščejo primere 
multimedijskih in monomedijskih predstavitev ter razpravljajo o njihovih prednostih in slabostih.
Zaključek in refleksija: Skupine predstavijo svoje ugotovitve. Skupna razprava o tem, kaj so se 
naučili.

2. Sklop: Primerjava multimedije in monomedije (90 minut)

Časovna artikulacija:

Uvod in povzetek prejšnje ure (15 min)
Predstavitev projektnih nalog (15 min)
Samostojno delo na projektih (45 min)
Predstavitve in zaključek (15 min)

Potrebna učna sredstva:

Računalniki z dostopom do interneta
Programi za urejanje besedila, slike in video (npr. MS Word, Canva, iMovie)
Primeri predstavitev za navdih

Učne metode:

Uvod in povzetek prejšnje ure: Kratka ponovitev ključnih točk in uvod v projektne naloge.
Predstavitev projektnih nalog: Učitelj razloži, da bodo učenci izdelali kratko multimedijsko 
predstavitev na temo po lastni izbiri in primerjali s podobno monomedijsko predstavitvijo.
Samostojno delo na projektih: Učenci samostojno delajo na svojih predstavitvah z uporabo 
različnih medijev. Učitelj je na voljo za pomoč in usmerjanje.
Predstavitve in zaključek: Učenci predstavijo svoje projekte in razložijo, zakaj je njihova 
multimedijska predstavitev bolj učinkovita od monomedijske. Razprava o prednostih in slabostih, ki 
so jih opazili.

Ocenjevanje in povratna informacija

Formativno ocenjevanje: Učitelj spremlja napredek učencev med skupinskim delom in projekti, 
daje povratne informacije in vodi razpravo.
Summativno ocenjevanje: Ocenjuje se končna predstavitev projekta, pri čemer se upošteva 
uporaba različnih medijev, jasnost predstavitve in argumentacija za multimedijsko prednost.

Zaključek

Ta načrt vključuje aktivne učne metode, kot so skupinsko delo, projekti in predstavitve, ki spodbujajo 
sodelovanje in kreativnost učencev. Učenci bodo skozi praktično delo bolje razumeli prednosti 
multimedijske predstavitve informacij in razvili svoje tehnične in kritične sposobnosti.
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Seveda! Tukaj je prenovljen načrt učnih ur za predmet Multimedija, kjer je poudarek na frontalnem 
pouku namesto samostojnega dela učencev.

Cilji učnih ur

1. Operativni učni cilji:
Učenci znajo našteti različne medije za predstavitev informacije.
Učenci znajo navesti primere uporabe različnih medijev.
Učenci razumejo in znajo razložiti prednosti multimedijske predstavitve v primerjavi z 
monomedijsko.

Potek učnih ur

1. Ura: Uvod v multimedijo (90 minut)

Časovna artikulacija:

Uvod (10 min)
Predavanje z vizualnimi primeri (30 min)
Razprava in vprašanja (20 min)
Demonstracija (20 min)
Povzetek in refleksija (10 min)

Potrebna učna sredstva:

Računalnik s projektorjem
Primeri multimedijskih vsebin (slikovni, video, zvočni posnetki)
Beležke za učence

Učne metode:

Uvod: Učitelj predstavi cilje ure in razloži pomen multimedije v sodobnem svetu.
Predavanje z vizualnimi primeri: Učitelj predstavi različne medije (besedilo, slike, video, zvok) z 
uporabo konkretnih primerov. Vsak medij je predstavljen skozi praktične primere uporabe v 
vsakdanjem življenju.
Razprava in vprašanja: Učitelj spodbuja učence k vprašanjem in razpravi o predstavljenih 
primerih. Učenci delijo svoje izkušnje z različnimi mediji.
Demonstracija: Učitelj demonstrira, kako ustvariti preprosto multimedijsko predstavitev z uporabo 
računalniških programov (npr. PowerPoint, Canva). Prikaz postopka vključuje vstavljanje besedila, 
slik, videoposnetkov in zvoka.
Povzetek in refleksija: Učitelj povzame ključne točke ure in povabi učence, da delijo svoje misli o 
predstavljenem gradivu.

Uro bi rad izpeljal bolj frontalno, namesto samostojnega dela učencev. Bi lahko to spremenil?
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2. Ura: Primerjava multimedije in monomedije (90 minut)

Časovna artikulacija:

Uvod in povzetek prejšnje ure (10 min)
Predavanje s primeri (30 min)
Skupinska diskusija (20 min)
Analiza primerov (20 min)
Povzetek in zaključek (10 min)

Potrebna učna sredstva:

Računalnik s projektorjem
Primeri multimedijskih in monomedijskih predstavitev
Beležke za učence

Učne metode:

Uvod in povzetek prejšnje ure: Kratka ponovitev ključnih točk prve ure. Povezava med prejšnjo in 
to uro.
Predavanje s primeri: Učitelj predstavi prednosti in slabosti multimedijske in monomedijske 
predstavitve. Uporablja konkretne primere iz izobraževanja, marketinga in zabavne industrije.
Skupinska diskusija: Učitelj vodi razpravo, v kateri učenci primerjajo različne medije in njihovo 
učinkovitost. Vsaka skupina dobi primer (multimedijski ali monomedijski) in razpravlja o njegovi 
učinkovitosti.
Analiza primerov: Učitelj skupaj z učenci analizira primere, ki so jih obravnavali v skupinah. 
Razpravljajo o tem, zakaj so določeni mediji bolj učinkoviti v določenih situacijah.
Povzetek in zaključek: Učitelj povzame ključne ugotovitve in povabi učence, da delijo svoja 
spoznanja. Kratek pregled doseženih ciljev.

Ocenjevanje in povratna informacija

Formativno ocenjevanje: Učitelj spremlja sodelovanje učencev med diskusijami in analizo 
primerov, daje povratne informacije in spodbuja aktivno sodelovanje.
Summativno ocenjevanje: Kratka pisna naloga, kjer učenci opišejo prednosti multimedijske 
predstavitve v primerjavi z monomedijsko, ter navedejo primere uporabe.

Zaključek

Ta načrt vključuje več frontalnega pouka, predavanj in vodenih diskusij, kar omogoča učitelju večji 
nadzor nad učnim procesom in boljšo strukturiranost ure. Učenci bodo skozi aktivno sodelovanje in 
usmerjene diskusije pridobili potrebno znanje o prednostih multimedijskih predstavitev.

Kaj bi lahko učencem povedal v uvodu 1. ure? Napiši mi kratek odstavek o tem, zakaj je učna snov 
relevantna.
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Seveda! Tukaj je predlog za uvodni nagovor, ki poudarja relevantnost učne snovi:

"Dobrodošli pri predmetu Multimedija! Danes se bomo podali v svet različnih medijev, ki nas obkrožajo 
in vplivajo na naše vsakdanje življenje. Multimedija je pomembna, ker združuje besedilo, slike, zvok in 
video, da bi nam posredovala informacije na bolj učinkovit in zanimiv način. V dobi digitalizacije, kjer so 
pametni telefoni, računalniki in tablice nepogrešljiv del našega življenja, je razumevanje teh medijev 
ključno. Ne glede na to, ali želite izdelati privlačno predstavitev za šolo, komunicirati preko socialnih 
omrežij ali ustvariti kreativne projekte, vam bo znanje o multimediji omogočilo, da to storite bolje in bolj 
učinkovito. Poleg tega vam bo razumevanje prednosti multimedijskih predstavitev v primerjavi z 
monomedijskimi pomagalo pri kritičnem vrednotenju informacij, ki jih prejemate iz različnih virov. Torej, 
pripravite se na zanimivo učno izkušnjo, kjer bomo raziskovali, kako lahko različni mediji izboljšajo naše 
komunikacijske sposobnosti in pripomorejo k boljši predstavitvi informacij."

Ta nagovor poudarja praktično vrednost učne snovi in poveže tematiko s sodobnimi tehnologijami ter 
vsakodnevnimi izkušnjami učencev, kar jih bo spodbudilo k večji angažiranosti pri predmetu.

Seveda, tukaj je nekaj vprašanj, ki jih lahko postavite učencem po razlagi učne snovi v 1. uri, da preverite 
njihovo razumevanje in spodbudite razpravo:

1. Kaj so mediji?

Lahko kdo na kratko opiše, kaj pomeni beseda "medij"?

2. Kateri so različni tipi medijev, ki smo jih danes omenili?

Naštejte nekaj primerov medijev, ki jih uporabljamo za predstavitev informacij.

3. Kje se v vsakdanjem življenju srečujemo z besedilom kot medijem?

Lahko navedete nekaj primerov, kjer naletite na besedilo?

4. Kako uporabljamo slike za predstavitev informacij?

Zakaj so slike učinkovit način za posredovanje informacij? Lahko navedete kakšen primer?

5. Kaj je prednost uporabe zvoka pri predstavitvi informacij?

Kako vam zvok pomaga razumeti ali doživeti informacije bolje?

Pripravi mi nekaj vprašanj, ki bi jih lahko postavljal učencem po tem, ko jim učno snov v 1. uri 
razložim.
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6. Kje se uporablja video kot medij?

Lahko naštejete nekaj primerov, kjer ste videli ali uporabili video za predstavitev informacij?

7. Kakšna je razlika med multimedijsko in monomedijsko predstavitvijo?

Lahko kdo pojasni, zakaj je multimedijska predstavitev pogosto bolj učinkovita kot 
monomedijska?

8. Kako bi opisali prednosti multimedijske predstavitve v primerjavi z monomedijsko?

Zakaj bi raje uporabili multimedijo za predstavitev določenih informacij?

9. Ali menite, da bi lahko katera vrsta medija bila manj učinkovita v določenih situacijah?

Lahko navedete primer, kjer bi bil monomedij morda boljši kot multimedij?

10. Kako tehnologija vpliva na uporabo različnih medijev v našem življenju?

Lahko opišete, kako so digitalne naprave spremenile način, kako uporabljamo različne 
medije?

Ta vprašanja bodo učencem pomagala bolje razumeti predstavljene koncepte in spodbudila njihovo 
sodelovanje ter kritično mišljenje o uporabi medijev v različnih kontekstih.

Demonstracija lahko zelo učinkovito ponazori razliko med multimedijsko in monomedijsko predstavitvijo 
ter pokaže praktične primere uporabe različnih medijev. Tukaj je nekaj idej za demonstracijo, ki bi jih 
lahko izvedli med prvo uro:

1. Demonstracija multimedijske predstavitve

Priprava: Pripravite kratko multimedijsko predstavitev na temo, ki je zanimiva za učence, na primer 
"Moji najljubši hobiji" ali "Znamenitosti Slovenije". Vključite različne medije: besedilo, slike, video in zvok.

Izvedba:

1. Začetek s slajdi:

Prikažite nekaj slajdov z osnovnim besedilom. Razložite, kako besedilo samo po sebi 
predstavlja informacije.

2. Dodajanje slik:

Kaj bi lahko demonstriral učencem?
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Pokažite iste slajde z dodanimi slikami, ki vizualno podpirajo besedilo. Razložite, kako slike 
lahko pomagajo bolje razumeti in si zapomniti informacije.

3. Vključitev zvoka:

Predvajajte zvočni posnetek (npr. govor, glasba) v ozadju slajdov. Pojasnite, kako zvok lahko 
doda čustveno dimenzijo in izboljša doživetje predstavitve.

4. Predvajanje videa:

Predvajajte kratek video, ki povezuje vsebino predstavitve. Poudarite, kako video lahko združi 
besedilo, slike in zvok v eno koherentno in privlačno celoto.

5. Zaključek:

Povzemite, kako uporaba več medijev skupaj (multimedija) naredi predstavitev bolj zanimivo 
in učinkovito v primerjavi z uporabo samo enega medija (monomedija).

2. Primerjava multimedijske in monomedijske predstavitve

Priprava: Pripravite dva različna pristopa za predstavitev iste teme, npr. "Cikel vode" – eno kot 
monomedijsko (samo besedilo) in drugo kot multimedijsko (besedilo, slike, zvok in video).

Izvedba:

1. Monomedijska predstavitev:

Prikažite preprosto besedilno predstavitev (npr. slajde samo z besedilom). Pojasnite 
informacije o ciklu vode samo z besedilom.

2. Multimedijska predstavitev:

Nato prikažite multimedijsko predstavitev o istem ciklu vode. Uporabite besedilo, slike (npr. 
diagram cikla vode), zvok (npr. zvok dežja) in video (npr. animacija cikla vode).

3. Razprava:

Po obeh predstavitvah, vprašajte učence, katera predstavitev je bila bolj zanimiva in lažje 
razumljiva ter zakaj. Razpravljajte o prednostih in slabostih obeh pristopov.

3. Demonstracija orodij za ustvarjanje multimedije

Priprava: Izberite preprosto orodje za ustvarjanje multimedijskih vsebin, npr. PowerPoint, Canva ali 
kateri koli drug dostopen program.

Izvedba:

1. Osnovne funkcije:

Pokažite učencem, kako dodati besedilo, slike, zvok in video v izbrano orodje.
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2. Praktični primer:

Ustvarite kratek primer predstavitve v realnem času, pri čemer vključite vse različne medije. 
Učenci naj spremljajo postopek in postavljajo vprašanja.

3. Zaključek:

Poudarite, kako enostavno je uporabiti ta orodja za ustvarjanje privlačnih in učinkovitih 
multimedijskih predstavitev.

S temi demonstracijami bodo učenci bolje razumeli, kako različni mediji lahko izboljšajo predstavitev 
informacij, ter dobili praktične napotke za uporabo orodij, ki so jim na voljo.

Pri analizi primerov v drugi uri lahko učenci delajo v skupinah in se osredotočijo na primerjavo 
multimedijskih in monomedijskih predstavitev na izbranih temah. Tukaj je nekaj korakov, kako bi lahko 
izpeljali analizo primerov:

1. Priprava

Razdelite učence v manjše skupine (3-4 učenci na skupino).
Vsaki skupini dodelite en primer multimedijske in en primer monomedijske predstavitve na isto 
temo. Primere lahko pripravite vnaprej ali pa jih omogočite učencem, da jih poiščejo sami.

2. Analiza primerov

Koraki:

1. Preučite primerje: Skupine naj si najprej ogledajo svoje primere in se pogovorijo o tem, kaj 
vsebuje vsak primer in kako je predstavljena informacija.

2. Identificirajte uporabljene medije: Učenci naj ugotovijo, katere medije (besedilo, slike, zvok, 
video) uporablja vsaka predstavitev.

3. Ocenite učinkovitost: Skupine naj ocenijo, kako učinkovito vsaka predstavitev posreduje 
informacije o izbrani temi. Lahko uporabijo lestvico od 1 do 5, kjer 1 pomeni zelo slabo, 3 
povprečno in 5 zelo dobro.

4. Raziščite prednosti in slabosti: Učenci naj razpravljajo o prednostih in slabostih vsake vrste 
predstavitve glede na njihove izkušnje in ugotovitve.

5. Pripravite skupno predstavitev: Vsaka skupina naj pripravi kratko predstavitev (približno 5 
minut), v kateri bo predstavila svoje ugotovitve o primerjavi multimedijskih in monomedijskih 

Kaj bi lahko v drugi uri počel pri analizi primerov?
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predstavitev.

3. Skupna razprava

Po pripravi predstavitev naj vsaka skupina predstavi svoje ugotovitve.
Po vsaki predstavitvi naj sledi kratka razprava, kjer se lahko ostali učenci vključijo s svojimi mnenji 
in vprašanji.
Spodbudite učence, da razmišljajo o tem, kako bi lahko izboljšali predstavitve v prihodnosti in 
kateri mediji bi bili najbolj primerni za določene situacije.

4. Zaključek

Zaključite uro z refleksijo in povzetkom glavnih ugotovitev ter poudarite, kako je analiza primerov 
pomembna pri razumevanju prednosti in slabosti različnih medijev v komunikaciji.

Seveda, tu je seznam nekaj aplikacij in programske opreme, ki bi bile koristne za uporabo pri urah 
Multimedije:

1. Adobe Spark: Omogoča enostavno ustvarjanje privlačnih multimedijskih vsebin, vključno s slikami, 
videoposnetki in spletnimi stranmi.

2. Canva: Ponuja veliko izbiro predlog za oblikovanje grafičnih vsebin, kot so plakati, brošure, 
družabni mediji in še več.

3. Powtoon: Uporabite ga lahko za ustvarjanje animiranih video predstavitev, ki so privlačne in 
dinamične.

4. Prezi: Alternativa PowerPointu, ki omogoča ustvarjanje interaktivnih in dinamičnih predstavitev z 
uporabo različnih predlog in animacij.

5. Audacity: Brezplačen program za urejanje zvoka, ki omogoča snemanje, urejanje in manipulacijo z 
zvokom za boljšo kakovost zvočnih posnetkov.

6. iMovie: Program za urejanje videoposnetkov, ki je preprost za uporabo in omogoča dodajanje 
učinkov, glasbe in prehodov.

7. Pixlr: Spletni urejevalnik slik, ki ponuja številne možnosti za urejanje in oblikovanje slik, brez 
potrebe po namestitvi dodatne programske opreme.

8. Google Slides: Brezplačna spletna alternativa PowerPointu, ki omogoča skupinsko delo na 
predstavitvah in enostavno deljenje z drugimi.

Najlepša hvala za pomoč. Ali mi lahko našteješ še nekaj drugih aplikacij in programske opreme, ki bi 
jih bilo smiselno uporabljati na teh urah?
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9. Kahoot!: Interaktivna platforma za ustvarjanje kvizov in anket, ki omogoča zabavno in poučno 
preverjanje znanja.

10. Padlet: Spletna aplikacija, ki omogoča ustvarjanje virtualnih zidov, kamor lahko učenci dodajajo 
besedilo, slike, videoposnetke in druge medijske vsebine za skupinsko sodelovanje in deljenje idej.

Te aplikacije in programska oprema vam lahko pomagajo pri ustvarjanju dinamičnih in interaktivnih 
učnih izkušenj ter spodbujajo kreativnost in sodelovanje med učenci.

Če želite sestaviti preverjanje znanja, ki zajema vse taksonomske ravni po Bloomu (spomnite se: 
spoznavanje, razumevanje, uporaba, analiza, sinteza in ocena), lahko uporabite različne vrste vprašanj in 
nalog. Tukaj je predlog preverjanja znanja, ki pokriva vse ravni Bloomove taksonomije:

Preverjanje znanja na različnih taksonomskih ravneh

1. Spoznavanje (Znanje)

Vprašanja za preverjanje dejstev in osnovnega znanja:
Kako bi definirali pojem "multimedija"?
Naštejte različne medije, ki jih lahko uporabimo za predstavitev informacij.
Kaj pomeni kratica "HTML"?

2. Razumevanje

Vprašanja za preverjanje razumevanja konceptov:
Kako se razlikuje multimedijska predstavitev od monomedijske?
Zakaj je uporaba več medijev (npr. slike, zvoka, besedila) lahko učinkovitejša kot uporaba 
samo enega medija?
Kako bi razložili pomen zvočnih učinkov pri multimedijski predstavitvi?

3. Uporaba

Naloge, ki zahtevajo uporabo znanja v novih situacijah:
Ustvarite kratko multimedijsko predstavitev na izbrano temo (npr. vaša najljubša knjiga, 
počitnice).
Prikažite primer monomedijske in multimedijske predstavitve na isto temo ter jih 
primerjajte in ocenite njihovo učinkovitost.

4. Analiza

Naloge, ki zahtevajo razčlenjevanje in analizo informacij:

V 2. uri ne bi imel skupinske diskusije in povzetka, namesto tega bi raje imel 30 minutno preverjanje 
znanja učencev. Kako naj sestavim preverjanje, ki meri znanje na vseh taksonomskih ravneh (po 
Bloomu)?
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Razložite, kateri mediji so uporabljeni v dani multimedijski predstavitvi in zakaj so bili 
izbrani.
Analizirajte, kako bi lahko izboljšali dano monomedijsko predstavitev z dodajanjem 
drugih medijev.

5. Sinteza

Naloge, ki zahtevajo ustvarjanje novega izdelka ali ideje:
Načrtujte in ustvarite novo multimedijsko predstavitev na temo, ki jo še niste 
obravnavali v razredu.
Oblikujte strategijo za promocijo izdelka ali ideje z uporabo različnih multimedijskih 
medijev.

6. Ocena

Naloge, ki zahtevajo kritično presojo ali vrednotenje:
Ocenite predstavljene multimedijske predstavitve in razložite, katera je po vašem 
mnenju najbolj učinkovita in zakaj.
Kritično ocenite uporabo medijev v danih monomedijskih in multimedijskih 
predstavitvah ter predlagajte izboljšave.

S tem raznolikim preverjanjem znanja boste lahko pokrili vse taksonomske ravni Bloomove taksonomije 
in zagotovili celovito oceno razumevanja in uporabe učne snovi s strani učencev.

ChatGPT can make mistakes. Check important info.
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