KOMUNIKACIJA Z LLM-JEM
a) RAZLAGA OPERATIVNIH CILJEV
Po podanem vprašanju o razlagi 1. operativnega cilja (ustvarjanje in urejanje krajšega besedila) sem želela dobiti odgovor, kaj mora učenec po opravljeni učni uri 'znati'. Vprašanje sem podala specifično, točno sem zapisala, da se navezuje na učni načrt OIP računalništva. 
(Pomembno je, da smo pri vprašanjih specifični, da podamo tudi vlogo ter ozadje. Če LLM-ju ne podamo dovolj specifičnega vprašanja n dovolj informacij tudi odgovor ne bo natančen.)
Na enak način sem podala vprašanja še za ostala dva cilja in tako dobila zadovoljiv odgovor.
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Poleg same razlage sem ga povprašala še o tem ali je to sploh operativen cilj. Dodala sem mu v drugem vprašanju še zahtevano metodo SMART.
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Glede na vir: https://hrm-one.si/smart-metoda-za-postavljanje-ciljev/ je LLM dobro ocenil ali gre za operativni cilj.

b) IZBIRA PROGRAMSKE OPREME ZA DOSEGANJE CILJEV
UREJEVALNIK BESEDIL
Pri iskanju primerne programske opreme v prvem vprašanju nisem bila dovolj specifična, da mora biti program preprost in razširjen, tako da bo za uporabo učencev dovolj enostaven (a ne spet preveč). Zato sem postavila še eno 'podvprašanje' kateri izmed podanih je najbolj razširjen in uporabljan, ker ne želimo učencev naučiti uporabe programa, ki ga ne bodo kasneje uporabljali ter se bodo morali učiti nove uporabe druge programske opreme. 
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PROGRAM ZA USTVARJANJE PREDMETNE (VEKTORSKE) SLIKE
Pri risarskem programu sem mu tudi zadala več vprašanj, saj se mi programi, ki mi jih je naštel, ne zdijo primerni za poučevanje v osnovni šoli (večine sploh ne poznam). Zato sem ga še povprašala o programu, kateri se mi zdi primeren, kaj meni o njem ter zakaj ga ni že prej vključil v izbor. Tako sem na podlagi svoje želje in njegovih naštetih 'prednosti' odločila za program Inkscape
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Ker sem si že zadala v katerem programu bi učno snov približala učencem, sem ga povprašala po željenem programu. 
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Zanimalo me je še zakaj tega programa ni omenil že zgoraj ter kaj imajo programi v zgornjem naboru kar Inkscape nima. To vprašanje se mi je zdelo smiselno, glede na to da večine teh programov sploh ne poznam.
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c) AKTIVNOSTI V SKLOPU UČNE URE
Za izpeljavo aktivnosti sem točno opredelila v kakšni vlogi naj bo, ko sestavljala to aktivnost, komu je namenjena (ciljna publika; to je sila pomembno, saj ne sestavlja aktivnosti za odraslo osebo, ki je bolj seznanjen s to temo, kot za otroka, ki se je to komaj naučil), koliko naj traja, kaj zajema, v katerih programih se izvaja. Seveda sem po svojih željah aktivnost tudi preuredila. Ker je LLM podal splošno navodilo za uporabo osnovnih funkcij v programski opremi Microsoft Word, sem to spremenila in dodala natanko določeno velikost pisave, vrsto pisave... Te podatke sem namenoma izpustila, da bi videla ali bo dal direktna navodila ('pisava mora biti točno takšna, toliko velika...', ali pa bo posplošil (uporabite osnovne funkcije: vstavljanje, brisanje (npr. izbira pisave...)) tako kot je. Uporabno je bilo ogrodje aktivnosti ter časovna razdelitev delov aktivnosti, vsebino sem pa prilagodila.

Te podatke sem namenoma izpustila, da bi videla ali bo dal direktna navodila ('pisava mora biti točno taka, toliko velika…', ali pa bo posplošil (uporabite osnovne funkcije: vstavljanje, brisanje (npr. izbira pisave…)) tako kot je. Uporabno je bilo ogrodje aktivnosti ter časovna razdelitev delov aktivnosti, vsebino sem pa prilagodila. 
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Za aktivnost druge učne ure sem ga povprašala podrobno po korakih. Tako sem poskrbela, da bi je aktivnost napisal točno, kar je za učence sedmega razreda primerno in najbolj enostavno.
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Ker pa je na koncu zapisal 'izberete želeni format datoteke', sem to ročno spremenila v navodilih za aktivnost. Če bi mu podala format, v katerega naj učenci shranjujejo, bi to tudi upošteval. Poleg tega pa sem s pomočjo podvprašanj s pomočjo LLM-ja ustvarila tako aktivnost, kot sem želela. Določene elemente sem zavrgla – 'uvod ni potreben', nekatere dodala – 'aktivnost naj vključuje uporabo unije, vozlišč…

d) PREVERJANJE ZNANJA
Za sestavo preverjanja znanja sem mu podala vse podatke ( v kakšno vlogo naj se postavi, komu je preverjanje namenjeno, kakšni naj bodo sestavni deli…)
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Želela sem, da besedilo, ki ga je podal v preverjanju, zapiše tako, da bo bolj primerno za otroke (v mojem primeru) sedmega razreda.
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Ker mi je ta tema bolj ustrezala kot prejšnja, sem zahtevala, da spremeni zgoraj ustvarjeno besedilo v novonastalo. Dodala sem mu še, da naj zapiše v preverjanje min in max dovoljenih besed, da učence tudi omejimo.
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Preverjanju znanja sem na začetku dodala le smernice, naj učenci uredijo besedilo po lastni domišljiji, naj pa pazijo na smiselno končno strukturo (poravnava, vrsta pisave, velikost itd.).


ZAKLJUČEK
Pri komunikaciji z izbranim LLM-jem je pomembno, da smo pri vprašanjih čim bolj specifični. Več 'ozadja' kot mu podamo, bolj bo odgovor ustrezal našim željam. V mojem primeru sem v večini primerov opredelila, da gre za učence tretje triade (včasih tudi točen razred), da naj se postavi v vlogo učitelja, kaj želim da v preverjanje na primer vstavi… Opazila sem to, da če mu ne podaš na primer točno določenega formata ( pri poglavju o shranjevanju), bo to posplošil in ne bo sam navedel format. To je lahko sicer pozitivna stran, ko na primer želiš 'prostor' namenjen lastnemu ustvarjanju, lahko je pa to negativni vidik, saj če kot učitelj kdaj nimaš ideje ali sam nisi dovolj odločen, to ni narejeno namesto tebe. Če ti LLM (pri izbiri programske opreme) navede ideje programov, v katerih bi lahko uro speljali ali učno snov učencem predstavili, te pa ti niso najbolj všeč, mu lahko podaš vprašanje o prednostih in slabostih uporabe tvojega željenega programa, ta pa ti natanko poda zakaj bi mogoče program bil primeren in zakaj ne (seveda je pomembno, da pri tem vprašanju navedemo tudi ciljno skupino, kdo bo program uporabljal). Glede pisanja zgodb, ustvarjanja tem itd. je zelo izviren. Ko mu podamo skupino, kateri bo naloga namenjena, zna besedilo prilagoditi starosti otroka. Ne znam pa oceniti koliko ima 'občutka za čas'. Ko bi preverjanje izvedla v razredu, bi mogoče znala tudi to primerjati, koliko časa so otroci porabili in ali je bilo preverjanje predolgo ali mogoče prekratko.
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Katera programska oprema bi bila primerna za doseganje ciljev urejanja besedil za izbirni
predmet druga triada osnovna $ola

@© chatepT
Za doseganje ciljev urejanja besedil v izbirnem predmetu za drugo triado osnovne 3ole, je

pomembno izbrati programsko opremo, ki je primerna za uéenje in razvoj spretnosti pisanja. Tukaj

je nekaj programskih orodij, ki bi bila primerna za ta namen:

Microsoft Word ali Google Dokumenti:
* Microsoft Word je zelo priljubljen program za urejanje besedil, ki ga lahko uporabljajo tako
uditelji kot uéenci.
* Google Dokumenti ponuja podobne funkcionalnosti in omogoéa sodelovalno delo v realnem
Casu.
LibreOffice Writer:
* LibreOffice Writer je brezplacen in odprtokoden urejevalnik besedil, ki ponuja podobne

funkcionalnosti kot Microsoft Word. Primeren je za Solsko uporabo.
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Scrivener:
* Scrivener je programsko orodje za urejanje besedil, ki je bolj zapleteno in ga pogosto

uporabljajo pisatel

in avtorji. Lahko pa je koristno za uence, ki razvijajo dalj$e pisanje.
Grammarly:

* Grammarly ni neposredno programsko orodje za urejanje besedil, vendar je zelo uporabno za
izboljSanje jezikovnih ves&in. Ponuja pravopisne in slovniéne popravke ter predloge za
izboljanje sloga pisanja.

Hemingway Editor:
* Hemingway Editor je orodje, ki pomaga izbolj$ati berljivost besedila. Ponuja predloge za

poenostavitev pisanja, kar je lahko koristno za mlade pisce.

Pri izbiri programske opreme je pomembno upostevati tudi tehnoloske zahteve, dostopnost in
enostavnost uporabe za uéitelje in u¢ence. Pomembno je, da izberete orodje, ki bo spodbudilo

uéence k razvijanju njihovih pisnih ve$é&in na nadin, ki je primeren za njihovo starostno skupino.
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Kateri izmed zgoraj nastetih programskih oprem je najbolj uporabljan in razsirjen?

@© chatepT
Med nastetimi programi je najbolj uporabljan in razsirjen Microsoft Word. Microsoft Word je bil
dolgo &asa standardni program za urejanje besedil v poslovnem svetu, izobraZevanju in osebni
rabi. To je del Microsoft Office paketa, ki vkljuéuje tudi druge programske aplikacije, kot so Excel,

PowerPoint in Outlook.

Microsoft Word je bil dolgoletni standard v Solah, univerzah, podijetjih in institucijah po vsem
svetu. Zaradi njegove razsirjenosti je veliko virov, uénih gradiv, vadnic in podpore, ki je na voljo za
uporabnike. Poleg tega je Word zdruZljiv s Stevilnimi drugimi programi in platformami, kar olajda

deljenje dokumentov med razli¢nimi uporabniki.




image8.png
Kljub temu pa so tudi druga orodja, kot so Google Dokumenti, LibreOffice Writer in druga,
pridobila na priljubljenosti, e posebej v smislu sodelovalnega dela in brezplaéne uporabe. Vendar
pa je Microsoft Word Se vedno eden izmed najbolj uporabljenih in razsirjenih programov za

urejanje besedil na svetu.
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Pri obveznem izbirnem predmetu raéunalnitvo v tretji triadi morajo uéenci ustvariti racunalnisko
predmetno sliko z danim risarskim programom. Katere programe predlagas?

@© chatepT
Pri izbiri risarskega programa za ustvarjanje raéunalnidkih predmetnih slik v tretji triadi osnovne
Sole je pomembno izbrati program, ki je enostaven za uporabo, hkrati pa omogoéa ustvarjanje
raznovrstnih in zanimivih slik. Nekaj priporo&enih programoyv, ki so primerni za to starostno

skupino, so:

Tux Paint: Tux Paint je odli¢en program za risanje, ki je posebej zasnovan za otroke. Ponuja
preprost vmesnik, veliko izbiro orodij in barv ter Stevilne zabavne ucinke, ki bodo zagotovo
navdusili uGence.

Scratch: Ce Zelite nekoliko vedjo interakeijo in moznost programiranja skupaj z risanjem, je
Scratch odliéna izbira. Omogo&a ustvarjanje animacij, iger in interaktivnih zgodb z uporabo

blokovskega programskega jezika, kar je lahko zelo zabavno in pouéno za otroke.
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Krita: Krita je odprtokodni risarski program, ki ponuja bogate moznosti za ustvarjanje digitalnih
slik. Kljub temu, da je malo naprednejsi od prejsnjih predlogov, je e vedno dostopen in omogo&a
uéencem, da razvijejo svoje umetniske sposobnosti.

Paint.NET: Paint.NET je brezpladen program za urejanije slik, ki je enostaven za uporabo in ponuja
nekaj naprednih funkeij, kot so plasti in filtri. To je dobra izbira za uence, ki Zelijo nekoliko veé

moznosti za urejanje slik, vendar pa je 3¢ vedno preprost za osnovno uporabo.

Te programe je dobro preizkusiti vnaprej, da ugotovite, kateri najbolje ustreza potrebam uéencev

in vaSemu uénemu nacrtu.




image11.png
0 You

Program Inkscape? Zakaj bi bil ta dober za uporabo ustvarjanje predmetne slike v tretji triadi?

© chatapT
Inkscape je odliéen program za vektorsko risanje, ki bi bil primeren za uporabo pri ustvarjanju

predmetnih slik v tretji triadi iz ve& razlogov:

Brezplacnost in odprtokodna narava: Inkscape je brezplaéen program in je na voljo za razli¢ne
operacijske sisteme, kar ga naredi dostopnega za vse uence, ne glede na njihovo finanéno
stanje ali vrsto raéunalnika, ki ga uporabljajo.

Enostavnost uporabe: Inkscape ima preprost vmesnik, ki omogo&a enostavno uéenje osnov
risanja. Orodja za risanje so intuitivna in u€enci se lahko hitro nauéijo, kako jih uporabljati.
Vektorsko risanje: Inkscape uporablja vektorsko grafiko, kar pomeni, da se slike ustvarjene v
programu lahko poveéajo ali pomanjsajo brez izgube kakovosti. To je e posebej koristno, ko

uéenci ustvarjajo slike, ki jih Zelijo natisniti ali uporabiti v razli¢nih velikostih.
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Raznolika orodja: Inkscape ponuja Siroko paleto orodij za risanje, vkljuéno s potmi, oblikami,
barvami, besedilom in $e veé. To omogo&a uéencem, da izrazijo svojo ustvarjalnost in ustvarijo
raznolike slike.

Poucne moznosti: Poleg ustvarjanja slik lahko Inkscape uporabite tudi za pouéevanje osnov
raéunalnidke grafike in vektorskega risanja. U¢enci lahko raziskujejo razli¢ne koncepte, kot so

oblike, barve, plasti in transformacije, kar lahko razsiri njihovo razumevanje digitalne umetnosti.

Zaradi teh lastnosti bi bil Inkscape odliéen izbor za uporabo pri ustvarjanju predmetnih slik v tretji
triadi, saj bi omogod&il uéencem, da razvijejo svoje ustvarjalne spretnosti in hkrati pridobijo

osnovno znanje o vektorskem risanju.
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Kaj pa nima, da si najprej nastel zgornji izbor, v katerem Inkscapa ni bilo

ChatGPT

Oprostite za zmedo. Res je, da sem nastel zgornji izbor, v katerem Inkscape ni bil vklju€en. Vendar
pa lahko Inkscape kljub temu predstavlja odli€no moznost za ustvarjanje predmetnih slik v tretji
triadi osnovne 3ole. Inkscape je vektorski grafiéni urejevalnik, ki ponuja Stevilne funkcije in je
primeren za uporabo za uence v tej starostni skupini. Zato bi lahko Inkscape dodali na seznam
programov, primernih za ustvarjanje radunalniskih predmetnih slik, in ga priporog¢ili zaradi

njegovih prednosti, ki sem jih Ze omenil. Hvala za opozorilo.
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Sestavi aktivnost, kot bi jo sestavil uéitelj raunalnistva, za uéence druge triade, ki so izbrali
obvezni izbirni predmet 'raunalnidtvo'. Aktivnost naj dosega naslednje operativne cilje. U¢enec
mora po koné&ani uéni uri znati z urejevalnikom besedil zapisati krajse besedilo in ga oblikovati, z
risarskim programom izdelati raunalnisko to€kovno sliko in jo vstaviti v besedilo ter besedilo
shraniti. Za urejevalnik besedil naj uporabi Microsoft Word, za ustvarjanje slike pa Slikarja.

Lahko zgoraj opisano uro razdeli$ tako, da bo zasedla dve uéni uri, vsaka naj traja dve Solski uri

Lahko cilje razdelis tako, da bo prva aktivnost/uéna ura zajemala urejanje besedila in shranjevanje,
druga pa ustvarjanje slike

@ chatepT
Seveda, spodaj je naért za razdelitev dejavnosti med dve uéni uri:
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Prva uéna ura - Urejanje besedila in shranjevanje:

Operativni

Ugenec bo znal zapisati kraj$e besedilo z urejevalnikom besedil (Microsoft Word).
Ucenec bo znal oblikovati besedilo.

Ucenec bo znal shraniti besedilo v izbranem formatu.

Aktivnosti:

Uvod (5 minut):

* Predstavitev danasnje uéne ure in operativnih ciljev.

* Razlaga uporabe urejevalnika besedil Microsoft Word.
Urejanje besedila (40 minut):

* Ugitelj predstavi osnove urejanja besedila v Microsoft Wordu.

* Ugenci napisejo krajse besedilo na izbrano temo.
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* Ugenci uporabljajo osnovne funkcije urejevalnika, kot so vstavljanje, brisanje, oblikovanje
besedila (npr. izbira pisave, velikosti, barve).
Shranjevanje besedila (15 minut):
* Ugitelj predstavi postopek shranjevanja dokumentov v Microsoft Wordu.
* Ugenci shranijo svoje besedilo v izbranem formatu (npr. .docx ali.pdf) v mapo na ra¢unalniku
ali USB kljucku.
Zakljucek (10 minut):
* Povzetek danasnjih aktivnosti.

* Preverjanje razumevanja operativnih ciljev.
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Bimilahko podal aktivnost, ki jo uditel] izvede v tretjem triletju (7. 8. 9. razred) osnovne Sole v
Sloveniji na temo vektorske grafike. Aktivnost naj bo sestavijena po korakih. Grafiko naj ugenci
ustvarjajo v programu Inkscape. Tema e lahko poljubna.

© ChatGPT
Seveda, tukaj je aktivnost na temo vektorske grafike, ki jo uitel lahko izvede v tretjem triletju
osnovne ole v Sloveniji, pri Gemer se uporabi program Inkscape. Aktivnost je primerna za ucence
v7.,8.in 9. razredu.

Tema: Ustvarjanje vektorskega risanja z Inkscape - Geometrijski dizajn

Cilj: Ugenci bodo ustvarili abstraktni geometrijski dizajn s pomogjo vektorske grafike v programu

Inkscape.

Potrebni materi;

» Ragunalnik s programom Inkscape namesgenim (brezplacno na voljo za prenos)

» Ugilnica s projekcijskim zaslonom ali racunalniki za vsakega ucenca

Koraki aktivnosti:
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1. Uvod (10 minut):
« Predstavite ucencem koncept vektorske grafike in osnovne znadilnosti programa Inkscape.
o Pojasnite razliko med vektorskimi in rasterskimi grafikami. Poudarite prednosti vektorske
grafike (npr. skalabilnost, natanénost).
2. Navodila za nalogo (5 minut):
« Pojasnite temo naloge: Ustvarite abstraktni geometrijski dizajn, ki vkljucuje vsaj tri razline
geometrijske oblike (npr. kvadrat, krog, trikotnik) in barvno paleto po izbiri.
« Poudarite, da naj ucenci uporabljajo orodja zarisanje (npr. orodje za risanje elipse,
pravokotnika) ter orodje za urejanje oblik (premikanje, spreminjanje velikosti, vrtenje).
3. Demonstracija (15 minut):
« Demonstrirajte osnovne funkeije programa Inkscape. pokaZite, kako risati oblike, uporabljati
plasti, spreminjati barve in urejati oblike.
o Pokazite, kako ustvariti abstrakine vzorce z uporabo kombinacije oblik in barv.
4. Praktiéno delo (40 minut):

« Ugenci naj zatnejo ustvarjati svoje geometrijske dizajne.

« Spodbuijajte kreativnost in eksperimentiranje z razlinimi kombinacijami oblik, velikosti in
barv.
5. Predstavitev in povratna informaci

« Ugenci naj predstavijo svoje konéne izdelke pred razredom.

(15 minut):

« Spodbudite pozitivno kritiko in medsebojno izmenjavo mnenj med ucenci.
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Tema naj bo ustvarjanje poljubne Zivali. Aktivnost naj bo brez uvoda, saj so razlago o vektorski in
rastrski grafiki Ze usvojli

© ChatGPT
Razumem, da se Zelite osredotoiti na ustvarjanje vektorske grafike brez uvoda o osnovah. Tuje

prilagojena aktivnost za ugence tretjega triletja osnovne Sole na temo ustvarjanja poljubne Zivali v

programu Inkscape.

Tema: Ustvarjanje vektorske grafike - Risba poljubne Zivali v Inkscape

Potrebni mate!

» Ragunalnik s programom Inkscape namesgenim (brezplacno na voljo za prenos)

» Ugilnica s projekcijskim zaslonom ali racunalniki za vsakega ucenca

Koraki aktivnosti:
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1. Navodila za nalogo (5 minut):
« Razlozite utencem, da bodo ustvarili svojo risbo poljubne Zivali s pomogjo vektorske grafike
v programu Inkscape.
« Poudarite, da naj izberejo Zival, ki jo Zelijo upodobiti, in da naj bodo ustvarjalni pri
oblikovanju.
2. Prim

inspiracija (10 minut):
« Prikazujte primer vektorskih risb Zivali, da ugencem omogoite ideje in navlih.
« Poudarite uporabo preprostih oblik (kot so krogi, elipse, pravokotniki) za sestavijanje
kompleksnejsih podob.
3. Praktiéno delo (45 minut):
« Ugenci naj zatnejo risati svoje Zivali v programu Inkscape.
« Spodbuijajte jih, da uporabljajo orodja za risanje oblik, urejanje poti, barvanje in urejanje
velikosti.
4. Pregled in povratna informacija (15 minut):
o Pokoncanem delu naj ugenci predstavijo svoje vektorske risbe Zivali pred razredom.

« Spodbudite medsebojno izmenjavo mnenj in povratne informacije med ucenci.
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@ You

Naj bo vkljuéena tudi uporaba orodja za voziisce in unije, preseke...

© ChatGPT
Seveda, vkljucimo tudi uporabo orodij za vozlisa, unije, preseke in druge naprednejse tehnike

vektorske grafike v programu Inkscape za ustvarjanje Zivalske risbe. Tu je prilagojena aktivnost:

Tema: Ustvarjanje vektorske grafike - Risba poljubne Zivali v Inkscape s uporabo naprednejsih
tehnik

Potrebni materi;

» Ragunalnik s programom Inkscape namesgenim (brezplacno na voljo za prenos)

» Ugilnica s projekcijskim zaslonom ali racunalniki za vsakega ucenca

Koraki aktivnosti:
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1. Navodila za nalogo (5 minut):
« Razlozite utencem, da bodo ustvarili svojo risbo poljubne Zivali s pomogjo vektorske grafike
v programu Inkscape, pri Gemer bodo uporabili naprednejse tehnike.
2. Prim

in inspiracija (10 minut):
o Prikazujte primer vektorskih risb Zivali, pri katerih so uporabliene naprednejse tehnike, kot
s zdruZevanje poti, deljenje poti, uporaba orodij za vozlis¢a (nodes) in manipulacija s potmi.
o Na primeru pokatite, kako se lahko z orodjem za vozliséa (nodes) prilagaja oblike in ustvarja
kompleksnejse detajle.
3. Praktiéno delo (45 minut):
o Ugenci naj zatnejo risati svoje Zivali v programu Inkscape, pri cemer uporabljajo
naprednejse tehnike.
« Spodbuijajte jih, da uporabljajo orodja za manipulacijo s potmi, kot so dodajanje vozIis,
premikanje vozIis, zdruzevanje in razdeljevanje poti za ustvarjanje detajlov.
4. Pregled in povratna informacija (15 minut):
o Pokoncanem delu naj ugenci predstavijo svoje vektorske risbe Zivali pred razredom.
« Spodbudite medsebojno izmenjavo mnenj in povratne informacije med ucenci ter poudarite

uporabo naprednih tehnik.
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You

Postavi se v vlogo uditelja in sestavi preverjanje znanja za uéence tretje triade. Preverjanje znanja
naj traja 45 min in nas vsebuje:

- zapis krajSega besedila v Microsoft Word

- besedilo naj uéenec uredi (velikost, poravnava)

- shranjevanje dokumenta v formatu wordov dokument na Namizje

- ustvaritev vektorske slike v Inkscape-u (prosta izbira kaj usvarjajo, kaj uporabijo)

- shraniti sliko v formatu .svg

- vstaviti sliko v wordov dokument iz zadetka preverjanja

- tiskanje dokumenta

ChatGPT
Preverjanje znanja: Ureditev besedila in ustvarjanje vektorske slike

Del 1: Urejanje besedila
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Prosim, najprej odprite Microsoft Word in zapisite spodnje besedilo. Nato uredite besedilo glede

na navedene zahteve (velikost, poravnava).

Besedilo:

Naslov: Poletna pustoloviéina

Poletje je &as za raziskovanje in zabavo. Kje boste preZiveli poletne poéitnice letos? Ali imate Ze
nadrte ali se boste odlo&ili spontano? Ne glede na vase naérte, bodite prepri¢ani, da boste ustvarili

nepozabne spomine.

Nacrtovanje potovanja: Kaj je vasa idealna poletna destinacija in zakaj? OpiSite svoje sanjsko
poletno potovanje in vkljuéite vsaj tri zanimive dejavnosti, ki bi jih tam izvajali.

Aktivnosti na prostem: Katere aktivnosti vas najbolj veselijo v poletnih mesecih? Ali radi plavate,
kolesarite, plezate ali morda kampirate? Delite svoje najljubse poletne dejavnosti in razlozite,

zakaj so vam tako vied.
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Izleti v naravo: Kako se povezujete z naravo med poletjem? Ali radi raziskujete gozdove,
obiskujete gore ali se odpravite na piknik ob jezeru? Pripovedujte o svojih izkusnjah z naravo in
opisite, kaj vam je najbolj vieé pri raziskovanju okolice.

Poletni projekti: Kako nameravate prezZiveti svoj Eas v poletnih po&itnicah? Ali imate kaksen
poseben projekt, ki ga Zelite izvesti ali se nameravate nauditi kaj novega? Delite svoje naérte za

poletje in opisite, kaj pri¢akujete od svojih poéitnic.

Del 2: Ustvarjanje vektorske slike

Po urejanju besedila prosim odprite program Inkscape in ustvarite vektorsko sliko po lastni izbiri.
Lahko ustvarite ilustracijo krajine, risbo Zivali ali katerokoli drugo ustvarjalno vektorsko delo. Ko

konéate, shranite sliko v formatu .svg.
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Del 3: Integracija slike v Wordov dokument

Vstavite ustvarjeno vektorsko sliko na zaéetek dokumenta, takoj pod naslov "Poletna

pustolovigina”.

Del 4: Shranjevanje in tiskanje dokumenta

Shranite konéni Wordov dokument na Namizje in nato natisnite dokument.

Cas zaizvedbo: 45 minut
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0 You

V uénem naértu OIP radunalni$tvo se pod temo obdelava besedil pojavi operativni cilj 'Z
urejevalnikom besedil napisati krajSe besedilo in ga oblikovati'. RazloZi, kaj mora uéenec v sklopu
teh ciljev dosezti?

@ chatepT
Operativni cilj "Z urejevalnikom besedil napisati kraj$e besedilo in ga oblikovati” v uénem naértu
obveznega izbirnega predmeta radunalnidtvo pod temo obdelava besedil postavlja doloéene

pri¢akovane rezultate, ki jih uéenec mora dosegi. Razélenimo, kaj ta cilj zajema:

Pisanje krajSega besedila: U¢enec mora biti sposoben ustvariti krajse besedilo na doloéeno
temo ali glede na dolo&ene zahteve. To vkljuéuje sposobnost organiziranja misli, uporabo
pravilne slovnice in pravopisa ter jasno izrazanje idej.

Uporaba urejevalnika besedil: Uéenec mora znati uporabljati urejevalnik besedil, na primer
Microsoft Word, Google Docs ali podoben program. To vkljuéuje sposobnost ustvarjanja novega

dokumenta, odpiranja obstojecega dokun \ ain shranjevanja besedilnih datotek.
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0 You

Bi lahko podal malo bolj zanimivo tema za zapis besedila za sedmo3olca?
@© chatepT
Seveda, lahko predlagam bolj zanimivo temo za zapis besedila za sedmosolca:
Naslov: Skrivnostni otok avantur
Besedilo:

Uvod:
Danes se odpravljamo na potovanje, toda to ne bo obi¢ajno potovanje. Pripravite se na

vznemirljivo dogodivi&ino na skrivnostnem otoku, polnem skritih zakladov in nenavadnih bitij.
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Naloga raziskovalca:
Tvoja naloga je, da se vzivi$ v vlogo raziskovalca in opise$ svojo popotni$ko avanturo na

skrivnostnem otoku. Katere zanimivosti si odkril? Kako si premagoval ovire na poti do odkritij?

Spregovori o svojih najbolj vznemirlji

h dozivetjih med raziskovanjem otoka.

Skrivnostni zaklad:

Slisal si, da na otoku obstaja legenda o skritem zakladu. Kaj ves o tej legendi? Si prepri¢an, da
obstaja resnica v njej? Raziskuj dejstva in fikcijo ter opisi, kako bi se lotil iskanja skritega zaklada.
Ali bi se odlo€il za iskanje samega ali bi si omislil ekipo? Kako bi premagoval pasti in uganke na
poti do zaklada?

Nenavadna bitja:

Med raziskovanjem otoka si naletel na nenavadna bitja, ki jih nisi videl $e nikoli prej. Opisi vsaj dve
bitji, ki si ju sredal. Kak3na so bila? So bila prijazna ali so te ogrozala? Kako si se po&util ob
sredanju z njimi?

Ustvarjanje mape otoka:

Izdelaj zemljevid skrivnostnega otoka, ki ga jes raziskoval. Vkljuéi vse znamenitosti, ki si jih odkril,
poti, ki si jih prehodil, ter lokacijo morebitnega skritega zaklada. Uporabi svojo domisljijo in

ustvari privlaen in informativen zemljevid, ki bo sluzil kot spomin na tvojo avanturo.
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Zamenjaj to besedilo z zgornjim besedilom v preverjanju ter mi ponovno podaj preverjanje. Dodaj
3e navodilo naj besedilo zajema med 50 in 100 besed. Sestavi preverjanje

@ chatepT
Preverjanje znanja: Ureditev besedila in ustvarjanje vektorske slike

Del 1: Urejanje besedila

Prosim, najprej odprite Microsoft Word in zapisite spodnje besedilo. Nato uredite besedilo glede

na navedene zahteve (velikost, poravnava).
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Besedilo:
Naslov: Skrivnostni otok avantur

Pocitnice so Eas za raziskovanje neznanega. Danes se podajamo na skrivnostni otok, poln

nepozabnih doZivetij.

Naloga raziskovalca: Poiéite najbolj zanimive kraje na otoku in opiite svoje doZivetje. Sredajte
nenavadna bitja ter opisite, kako ste se podutili.

Skrivnostni zaklad: Legenda pravi, da na otoku skriva zaklad. Kak3ne so vase teorije o zakladu?
Kako bi gaiskali?

Nenavadna bitja: Srecali ste bitja, ki jih 3¢ nikoli niste videli. Kako izgledajo in kako so se vedeila?
Ustvarjanje mape otoka: Izdelajte zemljevid otoka s potmi, ki ste jih prehodili, ter lokacijo

zaklada.

Besedilo naj zajema med 50 in 100 besed.
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Del 2: Ustvarjanje vektorske slike

Po urejanju besedila prosim odprite program Inkscape in ustvarite vektorsko sliko po lastni izbiri.
Lahko ustvarite ilustracijo krajine, risbo Zivali ali katerokoli drugo ustvarjalno vektorsko delo. Ko

konéate, shranite sliko v formatu .svg.

Del 3: Integracija slike v Wordov dokument

Vstavite ustvarjeno vektorsko sliko na zaéetek dokumenta, takoj pod naslov "Skrivnostni otok

avantur”.
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Del 4: Shranjevanje in tiskanje dokumenta

Shranite konéni Wordov dokument na Namizje in nato natisnite dokument.

Cas zaizvedbo: 45 minut

Opozorilo: Prosimo, da se drzite navodil in uporabite dodeljen ¢as uinkovito.

Opomba za uéitelja: Bodite pozorni na ustvarjalnost in natanénost uéencev pri urejanju besedila in
ustvarjanju vektorske slike ter pri vstavljanju slike v Wordov dokument. Oceni naj se tudi njihova

sposobnost uporabe programske opreme za urejanje besedila in grafike.
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Oblikovanje besedila: U¢enec mora biti sposoben oblikovati besedilo glede na doloéene
smernice ali estetske zahteve. To lahko vkljuéuje uporabo razliénih pisav, velikosti pisav,

oblikovanja odstavkov, poravnay, barv besedila, vstavljanje slik, ustvarjanje naslovov itd.

Skladnost s smernicami in pravili oblikovanja: U¢enec mora biti pozoren na skladnost besedilas
smernicami in pravili oblikovanja, ki so lahko dolocene s strani uéitelja ali splosno sprejete norme.
To lahko vkljuéuje pravilno uporabo naslovoy, ustrezno uporabo oblikovnih elementoy, kot so
razmiki, in doslednost v celotnem besedilu.

Komunikacijske spretnosti: Poleg samega pisanja in oblikovanja uéenec razvija tudi
komunikacijske spretnosti. To vkljuuje sposobnost jasnega izraZanja misli in idej ter prilagajanja

besedila ciljni publiki ali namenu.

Skupno je cilj tega operativnega cilja, da uéenec pridobi osnovne spretnosti pri delu z
urejevalnikom besedil in oblikovanju besedila, kar je lahko koristno v razliénih akademskih,

poklicnih in osebnih kontekstih.
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@) You

V uénem naértu OIP racunalnistvo (v Sloveniji) se pod temo obdelava besedil pojavi cilj ' Z
urejevalnikom besedil napisati krajse besedilo in ga oblikovati. Ali je ta cilj operativen?

© ChatGPT
Cilj"Z urejevalnikom besedil napisati krajse besedilo in ga oblikovati” iz uénega nacrta za

racunalnistvo v OIP (Osnovno izobrazevanje s prilagojenim programorm) v Sloveniji bi lahko bil bolj

jasno opredeljen za zagotovitev operativnosti.
Dabi bil cilj bolj operativen, bi lahko vseboval naslednje dodatne informacije:

1. Specifiénost naloge: Doloite, kaj natanko pomeni "krajse besedilo” - na primer, stevilo besed,
ali obseg strani, ki jih naj bi zajemalo besedilo.

2. Opis oblikovanja: Razlaga, kaj pomeni "oblikovati” besedilo - ali gre za uporabo osnovnih
oblikovalskih funkeij, kot so oblikovanje pisave, velikosti, barve, odstavkoy, seznamov itd.

3. Primeri naloge: Dodatek primerov, kaj bi lahko vkljugevalo "krajse besedilo" in kako bi ga lahko
oblikovali. Na primer, sestavitev kratkega eseja ali porotila ter uporaba razlicnih oblikovalskih
elementov za izboljanje preglednosti.

4.Ciljno znanje: Doloditev specificnih znanj, ki jih ugenci pridobijo s to nalogo, na primer
razumevanje osnov urejevalnika besedil, sposobnost ustvarjanja in oblikovanja besedil ter
uporaba funkeij za oblikovanje.

5. Merljivi rezultati: Dolocitev merljivih kazalnikov uspeha, na primer dokoncanje in oblikovanje

besedila v dologenem ¢asovnem okviru ali s ciljanim naborom oblikovalskih elementov.
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Ce bi cilj vkiju€eval te dodatne elemente, bi bil bolj operativen in bi jasneje dologil prigakovane
dejavnosti in rezultate za ugence. To bi omogogilo bolj3o razlago in ocenjevanje uéencevega

napredka pri izpolnjevanju cilja.

You

V uénem naértu OIP racunalnistvo (v Sloveniji) se pod temo obdelava besedil pojavi cilj ' Z
urejevalnikom besedil napisati krajse besedilo in ga oblikovati. Ali je ta cilj operativen? (pomagaj
sizmetodo SMART)

ChatGPT
Da preverimo, ali je cilj "Z urejevalnikom besedil napisati krajse besedilo in ga oblikovati®

operativen, lahko uporabimo metodo SMART za oceno cilja:

1. Specificen (Specific):
o Cilj: Napisati krajse besedilo in ga oblikovati z uporabo urejevalnika besedil.
« Specificnost: Cilj jasno opisuje dejavnost (pisanje besedila) in rezultat (oblikovanje besedila)
s pomotjo urejevalnika besedil.
2. Merljiv (Measurable):
o Cilj: Merfjivost cilja ni jasno opredeljena. Kako bi doloil, alije cilj dosezen ali ne?
3. Dosegljiv (Achievable):

o Cilj: Ta cilj je verjetno dosegljiv, saj je pisanje in oblikovanje besedila osnovna spretnost, ki jo

je mogote nauditi.




