
Učni list - Računalništvo 
 

1. Opica Marta je pozabljiva, zato si je napisala pot kako priti do drevesa. Pobarvaj 
kvadratke tako, kot ti opisujejo puščice  
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2. Ker psička Gita zelo slabo vidi, ji pomagaj priti nazaj do doma. Njene sledi so še 
vedno vidne. Na spodnje črte napiši pot, tako da bo psička prispela do doma. Pot 
napiši po njenih stopinjah, zato da bo najkrajša! 

 
Uporabljaj puščice: ↓  dol , ↑  gor, →  desno, ←  levo 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

  

 

 

 

 

  

 

     
 

     
 

     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3. Pomagaj čebelici Maji priti do rožice, tako da bo po poti nabrala čim več medu. 
Številke poleg puščic povejo, koliko medu je nabrala. PAZI! Čebelica se lahko pomika 
le v smeri puščic. Kjer so dve puščice v kvadrtaku lahko izbere samo eno od puščic. 
Poveži puščice tako, da bo čebelica na poti do rožice pobrala največ meda. 

 
Koliko meda je nabrala čebelica, ko je prišla cveta? ____________ 
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