Ucni list
Algoritmicno razmisljanje

1. Naloga: Zapisi kaj je algoritem

2. Naloge: Kosarkar Marko je izgubil svojo Zogo in bi jo rad dobil nazaj. Tvoja naloga je, da mu
opises pot do Zzoge s pomocjo znakov T, |, =, & in mu tako pomaga$ dobiti Zzogo nazaj.
Zapisi najkrajSo pot od Marka do Zoge, Ce je poti enake dolzZine vec, poiséi vse. Potek poti zapisi

s pomocjo prej navedenih znakov.
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3. Naloga: Preveri, &e je spodnje zaporedje pravo in pripelje Marka do 7oge. Ce ga ne, popravi

zaporedje tako, da bo pravilno
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Popravljeno zaporedje:
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